
IL GIOCO È BELLO… SE NON NUOCE 

FINALITÀ 

OBIETTIVI 

AZIONI 

RISULTATI 

Mappare territorialmente il fenome-
no e individuare luoghi sensibili con 
installati AWP e VLT 

Contrastare i fenomeni di dipendenza dal gioco d’azzardo lecito, Ridurre l’impatto e le ricadute sulla collettività in termini di costi, 
sicurezza e legalità e tutelare le fasce fragili della popolazione. 

Promuovere azioni NO SLOT incentivanti per gli esercenti 
di pubblici esercizi  che scelgono di non installare o disi-
mettere apparecchiature per il gioco  d’azzardo lecito 

Mappatura  
quantitativa 

Mappatura  

qualitativa 

Formazione  
-Polizia locale  
-assistenti sociali comunali 
-altri operatori contesti d’aiuto 

Circoli di studio e 
gruppi AMA per gli 
esercenti 

Azioni informative/
formative/preventive ri-
volte a giovani e anziani 

-Mappa dinamica 
degli esercenti 
(geolocalizzazione) 

-Vademecum sulle 
linee guida della 
mappatura 

-implementazione della 
conoscenza del fenomeno 
e della capacità di inter-
cettare precocemente si-
tuazioni a rischio 

-costruzione della rete 
tra operatori di diverse 
realtà  

Costruzione di una 
rete di supporto 
stabile fra gestori 
per sostenere nel 
tempo la scelta 
“No slot” 

Formazione di per-
sone e di gruppi di 
soggetti sensibiliz-
zati al tema che 
possono traferire 
competenze proat-
tive ad altri 

-aumento della 
consapevolezza dei 
costi sociali del 
gap 

- attivazione di 
relazioni di rete 
specifiche sul gio-
co d’azzardo 

D.d.u.o 13 marzo 2015—n. 1934—Regione Lombardia.  

Bando  per lo sviluppo e il consolidamento di azioni di prevenzione e contrasto alle forme di dipendenza dal gioco d’azzardo lecito— L.r. 8/2013. 

Sensibilizzare giovani e 
anziani sull’impatto nega-
tivo del gioco  d’azzardo  


